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「筆仙」とは何か:中国の流行現象に注目して
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「筆仙J、『筆仙 2j と『筆仙 3j を次々と上映させた（表 1）。網易娯楽の報
道によれば5、ホラー映画の分野で『筆仙Jは年度最高位の興行成績を取得し、








[¥l J 『甚士］人ト叫.］ 6 2004年
[ 2 J 『筆仙J 2012年
[ 3 J 『筆仙 2j 2013年
[ 4 J f筆仙 3j 2014年
表2 関ホ監督作
番号｜ 映画名 ｜ 年代
c i J I 『筆仙驚魂J I 2012年
c 2J I『校花i危昇事件（別名：筆仙驚魂2）』｜ 2013年
c 3J I 『筆仙驚魂3.] I 2014年
5 http://ent.l63.com/13/0722/08/94CH7 AOR000300B l .html 


































































番号 新聞・雑誌名 日付 見出し
[ 1 J 中国教育報 2005/ 2/ 6 青少年の成長はグリーンな環境が必要
[ 2 J 作文大王 2005/ 2 I 1 「筆仙」ゲーム
[ 3 J 時事 2005/ 2/28 「筆仙」の謎を解こう
[ 4 J 法制時報 2005/ 3 I 7 「筆仙」に家族愛を求め、 三少女が殺人事件
[ 5 J 大衆科技報 2005/ 3 /15 迷信で子供の心を毒するな
[ 6 J 健康生活 2005/ 6/30 「筆仙Jに家族愛を求め、 三少女が殺人事件
[ 7 J 中学生 2005/ 8/ 1 「筆仙」に夢中、三少女が殺人事件
[ 8 J 北京科技報 2005/ 8 /10 「筆仙」、「礁仙」の謎を解こう
[ 9 J 保健時報 2005/ 8/18 「筆仙」の謎を解こう
[10] 生活与健康 2005/10/ 1 「筆仙」ゲームの謎
[11] 青少年科学探素 2005/10/ 1 「筆仙Jの謎を解こう
[12] 童話世界 2005/10/15 「筆仙」ゲームは面白くない
[13] 作文大王 2005/11/ 1 「筆仙」の秘密
[14] 家庭与家教 2005/11/30 「筆仙」ゲームで少年に自分を見失わせるな






















番号 新聞紙名 日付 見出し （日本語訳）
[ 1 J 深却｜｜晩報 2014/09/21 学生の飛び降りは嘘 病院で検査したのは本当
[ 2 J 南方都市報 2014/09/23 筆仙遊びでトラブル？噂で400人以上が登校拒否
[ 3 J 温州商報 2014/09/24 深却I宝山技工学校に筆仙遊びで鬼の噂が蔓延
[4] 金陵晩報 2014/09/24 筆仙が猛威をふるい 教育の不健全を映す
[ 5 J 江南晩報 2014/09/24 学生に「筆仙」が流行科学教育の普及を問う
[6] 城市信報 2014/09/24 「筆仙Jが猛威をふるい だれが反省すべきか
[ 7 J 信息時報 2014/09/24 学生はなぜ登校拒否するまで「筆仙jが怖いのか
[8] 深却｜｜特区報 2014/09/24 筆仙の噂で400人以上が登校拒否
[ 9 J 西海都市報 2014/09/24 深均Iの学生は「筆仙J遊び、で、パニック
[10] 天津日報 2014/09/24 「筆仙」退治は科学教育の普及が必要
[11] 南方都市報 2014/09/24 学生が登校 「筆仙」ゲームが禁止
[12] 湖海早報 2014/09/24 「筆仙」遊び、でパニック？
[13] 華商長報 2014/09/24 「筆仙」の噂は科学教育の欠知を反映
[14] 品報 2014/09/25 学生はなぜ登校拒否するまで「筆仙」が怖いのか
[15] 都市女報 2014/09/25 「筆仙」遊び、で、パニック 400人以上が登校拒否
[16] 南方都市報 2014/09/25 「筆仙J遊び、で、パニ ック 常識で迷信を破ろう
[17] 中国教育報 2014/09/26 「筆仙」 事件は科学教育の欠如を反映
[18] 南方日報 2014/09/27 「筆仙」遊び、で、パニック 科学教育が責任追及より
重要
[19] 藩陽晩報 2014/10/15 女子学生の悪戯で「筆仙」遊びの学生がパニック
[20] 湖海早報 2014/10β4 「筆仙」の噂が蔓延学生が大パニック















































































































































































































































































What is Bixian : About its Popularity in China 
HUANG Lvping 
Bixian is a game of playing with spirits by means of automatic writing similar to 
Kokkuri-san (Table-turning) in Japan. This phenomenon has been attracting 
widespread attentions in China, especially in elementary and junior high schools in 
last few years. Bixian was first originated in 2003, then it was widely known after 
it first appeared in magazines as well as horror movies. In 2014, Bixian was even 
reported by China Central Television (CCTV) which is the predominant state 
television broadcaster in mainland China. 
Until now, however, there is no paper to explain why Bixian phenomenon is 
becoming popular in China. To clarify this phenomenon,¥ this paper studies Bixian 
in two scenarios: 1 ) to discuss with players and 2 ) to investigate on existing 
media materials. My findings on Bixian are concluded two results. First, the pubic 
media such as horror movies, televisions and newspapers played an important role 
in the epidemic so that Bixian be propagated easily as a social topic. Secondly, 
Bixian is considered as a kind of ghosts. These ghosts are often considered as 
private individuals rather than conventional hazy concepts. Since they have two 
faces to give people information and hence they may lead to both physical and 
mental disorder. 
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